Wprowadzenie do systemu Autodesk AutoCAD.

Materiaty zostaty przygotowane w wersji 2019, gdyz takg wersje mam akurat zainstalowang. W innych wersjach
wyglada to identycznie badz bardzo podobnie.

LPM — lewy przycisk myszy (jezeli pisze, zeby cos klikng¢ znaczy ze domysinie chodzi o LPM
SPM — srodkowy przycisk myszy (czesto trzeci przycisk jest w rolce)
PPM - prawy przycisk myszy

Scroll, rolka, - kétko na myszce

Celem zajec jest wprowadzenie do programu Autodesk AutoCAD oraz narysowaniu przy jego uzyciu rysunku ponizej
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Otwieramy nowy dokument

Tworzy pusty plik rysunku

(=% SNOWY

Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1

Poczatek

Mozna réwniez klikng¢ w przycisk menu w lewym gérnym rogu i wybraniu Nowy
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A Ewolwentad |
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_J DWG .',;.‘ rys1_modelslimaka.dwg 1
E & Poréwnaj .', rysunki.dwg 1
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wrE ," rzutowaniegeometrii2.dwg 1
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Napraw » - rzutowaniegeometrii.dwg
I ," strla.dwg |
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| Zakoncz Autodesk AutoCAD 2019

Wybieramy Acadiso.dwt i klikamy otwérz

A Wybierz szablon X
Szukajw Template v @= B] @ ¥ O] widoki v Nawzedzia v
Nazwa Podglad
PTWTemplates

SheetSets
1 m acad -Named Plot Styles.dwt
£ [A] acad -Named Plot Styles3D.dwt
macad‘dm
[&] acad3D.dwt
\.’ [ acadISO -Named Plot Styles.dwt
m acadISO -Named Plot Styles3D.dwt
[1[A] acadiso.dwt
@ @ aCadI-SDS-D‘dWT Typ: Szablon AutoCAD
mTutorlal-lArchdwT Rozmiar: 30,2 KB
{8 Tutorial-iMfg.dwt Data modyfikacji: 15.02.2018 12:51
- mTutorial-mArchdm

m Tutorial-mMfg.dwt

< >
Nazwa pliku acadiso.dwt v Otwérz | ¥
Pliki typu Szablon rysunku (* dwt) v Anuluj

Okno programu z zaznaczonymi obszarami jest przedstawione ponizej.
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Gdyby z jakiegos powodu nie byto widaé paneli, zaktadek, bo przez przypadek sie je wytgczyto mozna sprébowac

klikng¢ kilka razy w przycisk

Opisz  Parametryczne  Widok  Zz
T 0 - b Przesun Obro¢ N Utnij -

Linia Polilinia Okrag  tuk .
= = » [\ Rozciagnij [ ]Skala 55 Szyk ~

Rysuj « Zmien v

Rysunek1*

B Kopiuj d|_ Lustro | - Zaokraglij -

Autodesk AutoCAD 2019 — WERSJA E

Whyniki pracy  Wspotpraca

'/__ A e ™ Liniowy Minimalizuj do przyciskéw paneli 3
a

Tekst Wymiar

’ Linia odniesienia ~ e =
. Wiasciwosci ® * *
EH Tabela warstwy .'." ;f. 1';

Opis « Wars

Na tg chwile nie bedzie to potrzebne, ale gdyby ktos szukat opcji programu, wybieramy gtiéwne menu i jest dostepny

na dole przycisk Opcje.
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Zakoricz Autodesk AutoCAD 2019 |

Pierwszg rzeczg, jakg zrobimy to ustawimy sobie wtasciwosci linii, ktdrymi bedziemy rysowaé. Wybieramy
wiasciwosci warstwy:

5 Utworz

Wiasciwosci - Wstaw
I

warstwy N =y =% 5 =4

Warstwy

Klikamy Nowa warstwa w oknie, ktére sie pojawi
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Biezaca warstwa: 0 ZnajdzZ warstwe L%

Filtry | .. Stylwy.. Z. Opis

& Wszys

W Odwroe &«

MENEDZER WEASCIWOSCI WARSTW

Wszystko: wySwietlono warstw 1 z ogdlnej liczby warstw: 1

Wopisujemy nazwe warstwy (w tym przypadku linie grube, nastepnie klikamy w pole Domysine w kolumnie szerokos$¢
i wybieramy grubosc linii, ktéra bedzie przy wydruku. W tym przypadku zostata wybrana z listy grubos¢ 0,3mm.

« S, Nazwa W Z. Z. D. Kolor Rodzajli.. Szerokos.. Przezr.. Stylwy.. Z. Opis

0 ¢ % 4 T M bialy Continu.. — Dom... 0 Normal By

@ Wszys = t8S < < .

A Szerokodc linii

Szerokosc linii:
-
— 0.00mm

0.05 mm

0.09 mm

013 mm

0.15 mm

0.18 mm

0.20 mm

Oryginalna: Domysine

MNowa: Domysine

Materiaty przygotowane na zajecia z przedmiotu ,,grafika inzynierska”, dla studentdw Inzynierii medycznej Politechniki
Rzeszowskiej. Rozpowszechnianie zabronione. Ver.1.0




Dodajemy nowga warstwe — osie symetrii. Nie jest to linia ciggta, wiec klikamy w stowo Continuous (ciggta), pojawia
sie nowe okienko, w ktérym wybieramy Wczytaj...

5. Nazwa W Z. Z.
0 e 3%
s # liniegrube ¥ W g’

- L

o

Kolor Rodzaj linii Szerokos.. Przezr.. Stylwy.. Z. Opis
M biaty Continuous — Dom... 0 Normal B

Yy
M biaty Continuous —_—030.. 0 Normal F

u <

A Wybierz rodzaj linii

Wcezytane rodzaje linii

Rodzaj linii

Continuous — 5olid line

Weczytujemy sobie styl linii dla osi symetrii, bedzie to linia ACAD_ISO10W100

A Wczytaj lub uaktualnij rodzaje linii x

| Plik._.. ‘ ‘acadiso.lin

Dostepne rodzaje linii:

Rodzaj linii Opis ~
ACAD_ISO07W100 linia kropkowa . ...............
ACAD_ISO08W100 linia diuga kreska krotka kreska
ACAD _ISO09W100 linia dluga kreska dwie krotkie kreski
linia kreska kropka _ . _ . _._._._

ACAD_ISOTTW10 ) N : :
Wyswietla rodzaje linii mozliwe do weczytania. Aby zaznaczyc lub
ACAD_I5012W10 wyczyscic wszystkie rodzaje linii na liscie, nalezy kliknaé prawym
ACAD_ISO13W10 przyciskiem myszy | wybrac Wybierz wszystkie lub Usur wszystkie
< P [

| OK | ‘ Anuluj | ‘ Pomoc

Zatwierdzamy OK

Zaznaczamy tak wczytana linie i dopiero wtedy drugi raz ok.

Materiaty przygotowane na zajecia z przedmiotu ,,grafika inzynierska”, dla studentdw Inzynierii medycznej Politechniki
Rzeszowskiej. Rozpowszechnianie zabronione. Ver.1.0



A Wybierz rodzaj linii X
Wcezytane rodzaje linii
Rodzaj linii Wyqglad Opis
ACAD 1SO10W100 linia kreska kropka __ . __
Caontinuous —— Solid line
< >
OK {}J | Anuluj ‘ | Wezyta... ‘ | Pomoc

Jezeli jest ok nazwa tego rodzaju linii pojawia sie we witasciwosciach warstwy. Zmieniamy grubos¢ linii na 0,15 oraz
kolor na np. btekitny.

Nastepnie zgodnie z screenem ponizej prosze zrobi¢ pozostate warstwy

M bialy Continuous — Dom... [ Normal
M bialy Continuous —0.30.. Normal
M biekitny ACAD_ISO10... — 015... MNormal

niebieski  Continuous — 015... [ MNormal

]
linie grube
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osie symetrii
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Zamknij [EE
Filtry « . MNazwa . Z.. D. Kolor
R s zystko 1] H bialy
I Wszys linie grube H bialy
osie symetrii M biekitny

linie cienkie niebieski

e th e o o

o Ho

'. Ii‘ kreskowanie
'. Ii‘ linie cienkie
@ gf' W linie grube
@ gf' W osie symetrii

Materiaty przygotowane na zajecia z przedmiotu ,,grafika inzynierska”, dla studentdw Inzynierii medycznej Politechniki
Rzeszowskiej. Rozpowszechnianie zabronione. Ver.1.0



Po prawej na dole sg przyciski funkcyjne (ja je tak nazywam). Na poczgtek mozna wszystkie odznaczy¢. (zaznaczone
jest wtedy kiedy jest podswietlone)

Pierwszy dotyczy wyswietlania siatki, drugi przyciggania do siatki. Ja osobiscie nie uzywam tych funkcji, wiec ich nie
aktywuje.

Wyswietl siatke rysunku - Wylaczone
GRIDMODE (F7)

Kolejng opcjg jest funkcja orto pozwalajgca rysowac tylko linie poziome i pionowe. Mimo iz jest to przydatne podcas
rysowania ja nie bede jej uzywat, rysowanie takich linii bede realizowat innymi funkcjami.

Ogranicz kursor prostopadle - Wylgczone
ORTHOMODE (F8)

Jak dziata orto? Zaznaczamy sobie funkcje. Jest ona caty czas aktywna w tle, no chyba, ze ponownie klikajac ja
wytgczymy. Wybieramy narzedzie linia:

Marzedzia glowne  Wstaw  Opisz  Parametrycz
T+ <+ Przesun

=k o, o% .
(a3 = .y K
Linia Polilinia Okrag  tuk oo ROpiy)

71 = [L\ Rozciagnij
Rysuj -
Rysunek1*
]




Jezeli chcemy skasowac to co narysowalismy, to mozna uzy¢ skrétu ctrl+A ktdry zaznacza wszystko i nastepnie
klawisz delete z klawiatury.

Kolejna funkcja to sledzenie biegunowe. Obok tego narzedzie mamy taka strzatke, klikajgc na nig mamy mozliwosc
wyboru Ustawienia $ledzenia...

v 90, 180, 270, 360...
45, 90, 135, 180...
30, 60, 90, 120...
23, 45, 68, 90...
18, 36, 54, 72...

15, 30, 45, 60...

10, 20, 30, 40...

5, 10, 15, 20...

Ustawienia sledzenia...

MODEL HE i vEC} iYL= R

Jako przyrost kata mam ustawiony przyrost kata 15 stopni. Dzieki temu ustawieniu program pomoze mi rysowac linie
pod katem 15stopni (katy s3 liczone do poziomej osi x) oraz wielokrotnosci tego kata, liczac od zera, czyli 0, 15, 30, 45,
60, 75, 90, ........ stopni. Czyli wykorzystujac tg funkcje jestem w stanie rysowac linie zaréwno poziome (kat 0, 180), jak
i pionowe (kat 90 i 270). Dodatkowo mam mozliwos¢ rysowania pod innymi. Dodatkowe katy (ktéry mam ustawiony
tylko jeden 55stopni) powala poza tymi wielokrotnosciami 15 rysowac jeszcze pod katem 55 dodatkowo. Oczywiscie
katy w tym oknie mozna ustawié dowolne.



A Ustawienia rysunkowe x

Skok i siatka Sledzenie biegunowe Lokalizacja wzgledem obiekiu Lokalizacja obiekiu3D |4 | »

Sledzenie biegunowe (F10)

Ustawienia kata biegunowego Ustawienia sledzenia lokalizacji
Przyrost kata: (@ Sled: tylko ortogonalnie
15 v

O Sled? uzywajgc wszystkich ustawier

Dodatkowe katy l/\\s katow biegunowych

55 Nowy

Pomiar kata biegunowego

(@ Bezwzglednie

Usun

()Wzgledem ostatniego segmentu

Opcje... Anuluj Pomoc

Zamykamy okno OK.

Jak to dziata? Wybieramy narzedzie do rysowania Linia, klikamy dowolny punkt na ekranie i chcac narysowac linie,
mozemy jg narysowac pod dowolnym katem, jednak kiedy zblizamy sie do wielokrotnosci 15stopni pojawia sie
pomocnicza zielona linia przerywana. Jezeli w tym momencie klikajgc wybierzemy drugi punkt prostej program rysuje
odcinek pod zaznaczonym katem. Inaczej mdéwigc program podcigga linie dokfadnie do zdefiniowanego kata, tak,
zeby przypadkiem nie narysowac pod katem np. 30,02st. Jezeli nie chcemy juz rysowac klikamy w klawisz Esc na
klawiaturze, przerywajac dziatanie narzedzia linia.

3
k| Biegunowy: 208.4026 < 30°

Jezeli poc¢wiczyliscie troche rysowanie linii, zaczniemy rysowac nasz rysunek. Czyscimy ekran, zeby nie byto nic
niepotrzebnego. Wybieramy warstwe linie grube oraz narzedzie linia. Pierwszy punkt linii mozemy wybra¢ dowolnie
klikajgc w obszar roboczy, bgdz wpisa¢ wspétrzedne punktu z klawiatury. Ja osobiscie zaczynam rysowanie od puntu
0,0.



QOkresl pierwszy punkt: J 525 § 466.1931

‘k

Jezeli jest widoczny kursor jak powyzej, wpisujemy 0, 0. Przecinek stuzy do oddzielania wspdtrzednych, kropka stuzy
do oddzielania czesci dziesietnych, nie mozna tego stosowac zamiennie. Na klawiaturze numerycznej jest narysowana
kropka, ale bardzo czesto jest to przecinek (prosze sobie sprawdzi¢ w jakims$ edytorze tekstu co sie pojawia)

Majac wybrany pierwszy punkt, przesuwamy kursor w prawo, podczas kiedy jest widoczna linia pozioma wpisujemy z
klawiatury 50 oraz zatwierdzamy klawiszem Enter.

Moze sie zdarzy¢, ze linia nie bedzie widoczna, mozemy uzy¢ scrolla zeby przyblizy¢ oddali¢ obszar roboczy,
natomiast jak wcisniemy SPM mozemy przesuwac myszka zeby przesuwac obraz.

Majac ciagle aktywne narzedzie rysowania linii przesuwamy do gory, po zaznaczeniu zielonej linii pomocnicznej
wpisujemy 50 i Enter, nastepnie w lewo 50 i Enter.




Jezeli mamy narysowane te trzy odcinki klikamy Esc. JakbySmy chcieli wznowi¢ rysowanie wybieramy narzedzie linia,
przechodzimy w okolice punktu koriczgcego nasz zarys, i jkabysmy sie nie starali nie trafimy doktadnie w koniec
odcinka. Zeby trafi¢, musimy skorzystaé np. z funkgji lokalizacja:

Przyciagnij kursor do punktow odniesienia 2D - Wylaczone
Lokalizacja wzgledem obiektéw — OBIEKT (F3)

MODEL ##f = v | &~ 4 v/ [ ]~= L X A 11§ ~

Jest to bardzo uzyteczna funkcja. Klikajgc w strzatke obok znaczka widaé jakie punkty charakterystyczne program
pozwala nam tapac.

v D.--"D Koniec
v 7 Symetria
Centrum
(2] Srodek geometryczny
8 Punkt
v € Kwadrant
Przeciecie
v —- Na przediuZeniu
i Wstawienie
_ Prostopadly
'F"l Styczny
v o Bliski
Pozorne przeciecie

Réwnolegly
Ustawienia lokalizacji wzgledem obiektow...
- - ID - : .f:l x A 11 ﬁ- - + I?-‘l—!:j H E
Na tym etapie moge poleci¢, aby odznaczy¢ Bliski. Bedzie nam dzisiaj przeszkadzat w omdéwieniu niektorych funkcji.
Wybieramy Ustawienia lokalizacji wzgledem obiektow...

W okienku widzimy, ze kazdy z charakterystycznych punktéw ma inny znaczek, i tak punkt koricowy jest oznaczany
kwadratem, srodek symetrii tréjkgtem itd.



A Ustawienia rysunkowe x

Skokisiatka Sledzenie biegunowe Lokalizacja wzgledem obiektu | okalizacja obiektu3D |4 | *

Lokalizacja wzgl. obiektu (F3) [ ]$ledzenie lokalizacji wzgl. obiektu (F11)
Tryby lokalizacji wzgledem obiektu

% Punkt koficowy - [¥]Przedluzenie Wybierz wszystkie
Ay Punkt symetrii 04 [ |Baza Wyczysé wszystkie
@) [«] Centrum B [ |Prostopadly

) [ ]%rodek geometryczny 77 [ ]Styczny

& [ |Punkt . [«]MNajblizszy

<> [«] Kwadrant B [¢]|Pozome przecigcie

. [«]Punkt przecigcia A [ ]Réwnolegly

Aby wlaczyc sledzenie od punktu lokalizacji wzgledem obiektu,

po wydaniu polecenia przytrzymaj wskaznik nad tym punktem. Gdy po chwili
przesuniesz wskaznik, pojawi sie wektor sledzenia. Aby wytgczyt sledzenie,
ponownie przytrzymaj wskaznik nad punktem.

)

Opcje... Anuluj Pomoc

Jezeli uaktywnimy sobie funkcje lokalizacji, wybierajgc narzedzie do rysowania linii widzimy, ze najezdzajgc w poblize
konca odcinka pojawia sie zielony kwadratu. Program po kliknieciu automatycznie wstawi poczatek linii w miejscu
punktu oznaczonego kwadratem

Konczymy zarys kwadratu rysujac linie miedzy dwoma koricami juz istniejgcych linii.

Zmieniamy wartwe na osie symetrii, wybieramy narzedzie linia i przyblizajgc w okolice srodka boku kwadratu
pojawia sie lokalizacja srodka odcinka (tréjkat).



Klikajac w tym momencie wstawiamy pierwszy punkt linii w $Srodku boku, nastepnie wybieramy punkt na
przeciwlegtym boku i rysujemy pionowa o$ symetrii. Analogicznie postepujemy z osig pozioma.

Klikajac LPM na linii, pojawiajg sie trzy niebieskie kwadraty, klikajgc na ten z prawej przesuwamy myszkg w prawo
wpisujemy 2 i wciskamy Enter. Linia zostaje przedtuzona doktadnie o 2 mm w prawo. Robimy analogicznie z lewa
strong. Doktadnie tak samo mozemy wydtuzy¢ linie pionowa.




Finalny efekt:

Mozemy sobie skopiowaé tak narysowany rysunek, poniewaz pozostate sg podobne. Wybieramy narzedzie Kopiuj,
klikamy raz na obszarze roboczym w jednym rogu, puszczamy myszke, przesuwamy kursorem i pojawia sie prostokat
zaznaczenia.

-,y

MNarzedzia gtowne  Wstaw  Opisz  Parametryczne  Widok — Zarzadza] Wyniki pracy  Wspdipraca

<7 1~ < Przesun (", obroc Nk Utnij ~ 4 A [ .

! h

. - 5.0 4 B
2L

S~ o% - / - -~ o =
v Kopi Ay Lust [ Zaokraglij ~ | .
Linia Polilinia Okrag buk OpkuAJ L“_ LStro E——— Ll Tekst  Wymiar

Rysuj ~ Kopiuje obiekty w okreslonej odlegtosci na okreslonym kierunku 4

Rysunek1*
B = KOPIUJ

[—][Gdra][Model szkieletowy 20] Aby uzyskaé pomoc, nacisnij klawisz F1

Jezeli przesuwamy w lewo jest zielony, jezeli w prawo jest niebieski.

Jaka jest réznica?

Zielone zaznaczenie méwi o tym, Ze zeby jakis element (linia, tuk, krzywa...) zostat zaznaczony, wystarczy, zeby cho¢
maty fragmencik tego elementu znalazt sie w sSrodku prostokata to caty element zostanie zaznaczony. Niebieski
kwadrat natomiast ma takie dziatanie, ze caty element musi sie znalez¢ w $rodku, zeby byt zaznaczony.



Na rysunku ponizej o$ pionowa jest cata w prostokacie, wiec jest podswietlona (zostanie zaznaczona), natomiast
pozioma nie, poniewaz kawatek jej wystaje. Na poczgtku moze sie to wydac niepotrzebne, i ciezko zapamietac ktoéry
jest od czego, ale po paru rysunkach bedzie jasne. Mozemy tez pojedynczo klika¢ w kazdg z linii osobno (nie trzeba
zadnego Shifta, czy CTRL-a), ale przy wiekszej ilosci linii jest to bez sensu.

h
Qkresl przeciwlegly naroznik:

No dobra, to jeszcze raz z tym kopiowaniem. Wybieramy Kopiuj, zaznaczamy kwadrat wraz z osiami symetrii, jezeli
jest juz zaznaczone wciskamy Spacje, badz Enter, klikamy w naroznik kwadratu i przesuwajgc myszke klikamy LPM
umieszczajac kolejne kopie na tej samej wysokosci w odstepach od siebie. Powinno to wyglada¢ nastepujgco:

0
3
Biegunowy: 1964370 < 0°

Wybieramy narzedzie Okrag



Opisz  Parametryczne Widok  Zarzadz

4’ Przesun [3 Obro¢ * Utnij ~

2 opiuj A\ Lustro " Zaol aglij
K L (" Zaokragl
o = = = n

= OKRAG

Aby uzyskac pomoc, nacisnij klawisz F1

Klikamy w naroznik sSrodek osi symetrii (pojawia sie tréjkat), przesuwamy nieznacznie kursor, wpisujemy 20 i
zatwierdzamy Enterem.

Zeby zobaczyé, jak to jest z gruboscia linii (bo do tej pory wszystkie linie s3 tej samej gruboéci mimo iz linie grube sa
dwa razy grubsze niz osie symetrii) nalezy wybra¢ funkcje szerokos¢ linii. Jezeli jest aktywna, to linie sg rysowane z
zachowaniem proporcji. Szerokos¢ linii:

Wiedzac jak sie kopiuje, prosze skopiowac okrag na wszystkie wierzchotki kwadratu
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Rysuj « Zmief «

Linia Polilinia Okrag  tuk
Przycina obiekty do napotkania krawedzi innych obiektow

=% UTNIJ
Rysunek1*
Aby uzyskaé pomoc, nacisnij klawisz F1

[Model szkieletowy 2D0]

To narzedzie na poczatku jest skomplikowane, ale wcale tak w rzeczywistosci nie jest. Jak to dziata. Otéz wybieramy
narzedzie utnij, klikamy w krawedzie ktére ucinajg, wciskamy Enter badz Spacje, a nastepnie wybieramy krawedzie,
ktdre przez te wybrane wczesniej majg by¢ uciete.

Druga opcja:

Krawedzie tnace tez mogg by¢ ucinane.

Wybieramy narzedzie utnij, zaznaczamy wszystko...



Enter

| zaznaczamy krawedzie, ktdre majg zostac uciete.

Trzecia opcja:
Narzedzie utnij

Nie zaznaczamy nic, tylko od razu Enter (bgdz Spacja), dlaczego? Bo w wierszu polecen jest takie cos:

= UTNIJ Wybierz obiekty lub <wybierz wszystko>: -

Tzn. ze jak wcisniemy Enter zostaje wybrana opcja w nawiasach <>, czyli poprzez wcisniecie Enter zostajg wybrane
wszystkie krawedzie, czyli cos jak opcja 2, tylko szybciej. Ucinamy co mamy ucig¢:

(gdyby ktos nie miat wiersza polecen, albo go sobie zamknat, to skrot ctrl+9 wtacza/wytacza jego widocznosc)



Pozostaje do narysowania ostatni z kwadratéw.

Poniewaz te okregi lezg w dos¢ nietypowym miejscu mozemy tak na pierwszych zajeciach narysowac¢ pomocniczg
linie, zas okrag w srodku tej linii. Po zakonczeniu rysowania linie mozna zaznaczy¢ i usungé klawiszem delete.

Okresl srodek okregu lub [ || Eul

Chcielibysmy narysowac o$ symetrii tego okregu, ale nie mamy punktu charakterystycznego w jednej czwartej
dtugosci boku kwadratu. Jezeli najezdzamy w poblize tego punktu zaznacza nam sie bgdz koniec odcinka, badz
srodek.




| tu z pomocg moze nam przyjs¢ funkcja Sledzenie lokalizacji:

Pokaz linie odniesienia lokalizacji - Wylaczone
Sledzenie lokalizacji wzgledem obiektéw — AUTOSMNAP (F11)

= XA+ 0=

Nie korzystamy bezposrednio z charakterystycznych punktéw jak przy lokalizacji, tylko odnosimy sie wzgledem tych
punktow. Jak to dziata: wybieramy narzedzie rysowania linii, najezdzamy (bez klikania) kursorem na okrag, pojawia
sie jego Srodek, najezdzamy na Srodek pojawia sie zielone koto oraz zielony plus w $rodku.

Nastepnie przesuwamy kursor do géry, powinna sie pojawi¢ linia pomocnicza

Dojezdzamy do punktu przeciecia zielonej linii i krawedzi gérnej kwadratu, pojawia sie znak krzyzyka, jako przeciecie.
Dopiero teraz klikamy. Zaczynamy rysowac linie.



Drugi punkt tworzymy przesuwajgc kursorem az do przeciecia z osig pozioma. | na przecieciu drugie klikniecie LPM.

Efekt prac:

Przedtuzymy osie, ale troche innym sposobem niz wczesniej. Klikamy w panel zmien i rozwijamy dodatkowe
narzedzia:



Opisz  Parametryczne  Widok  Zar za]  Wyniki
*-}'Przesuh Obroc \}, Utnij ~

o3

Kopiuj /N Lustro [ Zaokraglij ~

[1\ Rozciagnij [ |Skala 55 Szyk ~

Zmien « S

Wybieramy przedtuz

ImeEE . -

Narzedzia giéwne  Ws arametryczne  Widok  Zan aj  Wyniki pracy
4-1-’ Przesufi  Obroc \‘L Utnij ~ { A
¥ Kopiuj /N lustro [ Zackraglij ~ (1)

Linia Polilinia Okrag  kuk :
- ozciagnij [ | Skala  5F Szyk ~ =

Rysuj +
Rysunek1*
Przedtuz
Zmienia dlugos¢ obiektow i kat rozwarcia tukow

[ PRZEDEUZ

Aby uzyska¢ pomoc, nacignij klawisz F1

Z opcji w wierszu polecen klikamy na przyrost, jesli ktos ma starszg wersje to nie da sie klikng¢, trzeba wpisa¢ T oraz
Enter (T, bo w tym stowie litera T jest duza)

~ PRZEDtUZ Wybierz obiekt do zmierzenia lub [przyresT Procent
Catkowita dYnamicznie] <przyrosT>:

Wopisujemy 3 oraz Enter

Wybierz obiekt do zmierzenia lub [przyrosT/Procent/Catkowita/

dYnamicznie] <przyrosT>: T

Podaj przyrost diugosci lub [Kat] <©.8088>: 3

X ~ PRZEDtUZ lWiybierz obiekt do zmiany lub [Cofaj]: -

| klikamy w krawedz ktdéra ma sie wydtuzyé o 3mm, im blizej ktérego korica klikniemy, w tg strone sie wydtuzy.



Nastepnie odbijemy okrag i osie wzgledem przekatnej kweadratu
Wybieramy narzedzie lustro:

*‘v‘*v=

MNarzedzia gtowne  Wstaw  Opisz  Parametryczne  Widok  Zarzadza] Wyniki pracy  Wspolpra

T 1 v« Przesun (", obré¢ N Utnij ~ A \I M
L
A ==l

: - o% P \ - P
y+ H K " Lust Zaokraglij ~ v
Linia Polilinia Okrag  kuk P AVLustie [ Zaokaagli Tekst Wymiar
v * W - [l Rozciagnij [ ] Skalal WEEISHK = = v B
Rysuj - Zmien =

Rysunek1*
]

Zaznaczamy elementy do odbicia (okrag i dwie osie), Enter

W wierszu polecen widzimy informacje, ze nalezy wskazac¢ o$ odbicia, wiec klikamy na dwa punkty po przekatne;j:

= LUSTRO Okresl pierwszy punkt osi odbicia: -




Ostatnig figura jest wielobok.

Wprowadzimy sobie jeszcze jedng funkcje: wprowadzanie dynamiczne. Nie jest standardowo wtgczone wiec klikamy
w te trzy kreseczki na koncu i zaznaczamy wprowadzanie dynamiczne



Wspodirzedne
v Obszar modelu

v Siatka
v Tryb skoku

Tryb tworzenia wigzan
Wprowadzanie dynamiczne

v Tryb orto

v Sledzenie biegunowe

v Kreslenie izometryczne

v Sledzenie lokalizacji wzgledem obiektu

v Lokalizacja obiektu 2D

v Szeroko$€ linii
Przezroczystosc
Wybér cykliczny
Lokalizacja obiektu 3D

Dynamiczny LUW
Filtrowanie wyboru
Metauchwyt

v Widocznosc opisu

v Skaluj automatycznie

v Skala opisu
v Przelaczanie pomiedzy obszarami roboczymi
v Monitor opisu
Jednostki
Szybkie whasciwosci
Blokuj interfejs uzytkownika
¥ l1zoluj obiekty
Wydajnos¢ grafiki

v Wyczysc ekran

MODEL Hf i v |, (G~ ¢+ v A== L L A 11 -+

Pojawia sie ikonka na pasku. BagdZzmy pewni ze jest aktywna.

Wprowadzanie dynamiczne - Wiaczone
DYNMODE

MODEL 3 i v dm L &~ 4 v LA~ = L & A 11~ 8~ 4+ 2

Teraz obok kursora widaé, ze mozemy poda¢ dtugosc i kat. Przetacza¢ sie mozemy miedzy nimi klawiszem Tab.

Rysujemy linie pozioma, nastepie ustawiamy linie po skosie, wpisujemy 37, klawisz Tab (przechodzimy na katy)
wpisujemy 40, znéw Tab i zatwierdzamy enterem.



3

‘ Okresl nastepny punkt lub 5]

(]

Rysujemy kolejne linie, juz tam problemu nie powinno by¢

Na samym koricu mozemy najechac (bez klikania) na punkt poczatkowy,

Nastepnie przenies$¢ kursor wyzej, az znajdzie sie na przecieciu dwoch linii pomocniczych. Klik LPM



Koniec: < 90°, Biegunowy: < 180

| ostatni odcinek:

Kreskowanie:

Wybieramy narzedzie:
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Narzedzia glowne  Wstaw  Opisz  Paramet e  Widok zaj  Wyniki pracy

1+« Przesun Obro¢ S Utnij ~ 7 A

Kopiuj A Lustro I_Zaokre_;glij =

Linia Polilinia Okrag  tuk

: : Tekst
D_._ Rozciagnij DJ Skala o Szyk ~ o

Rysuj « Zmien -

Rysunek

Autodesk AutoCAD 2019 — WERSJA EDUKACYINA  Rysunekl.dwg

Parametryczne  Widok zaj Wyniki pracy Wspoipraca — Tworzenie kreskowania o -

Tl 7 V « |7 wazor hd J @ "rzezm[zystui[ kres.. 0 % A m‘;/ V
= 2 7 ; o
LLU a U i it

4 A ’— . Uy biezqcej = ka g Ustaw Zespolone Opisowy Uzg Zakoricz

O P soLD ANGLE | ANSIBT | ANSB2 ~Bh 3 poczatek sciwoéci” tryb tworzenia kreskowania

Obwiednie v Wzor v Po 3 Zamknij

Rysunek1*

U] wazor

W Uz biezace]
. M brak

Klikamy w obszar wewnatrz

| zatwierdzamy kreskowanie przyciskiem Zakoncz

A Wybierz a 7 17 Wzer + & - Przerroczystosc kres... +‘ g A ]“ 5 «
. Usuri 4 % 7' [] Jakwarstwa ~ [kat 0 > .
Wskaz punkty NGiE A b Ustaw  Zespolone Opisowy  Uzgodnij Zakoricz S
. = PEe o I erak ~Gh 3 poczatek whagciwosci ™ tryb tworzenia kreskowal
Zakoncz tryb tworzenia kreskowania
ednie waor Wiasciwosc » Poczatek ~ Opge ~ . Zamknij

Powaduje zakoriczenie trybu tworzenia ki
karty kontekstowej

Rysunek1*

Koniec.



